Leuk dat je aan de slag gaat met het pakket ‘code kKievren. In dit pakket vind je codes en
een leeg raster (Kleurblad) waar de kinderen op Kunnen Kieuren.

Kleuren op een roster
Print het kieurblad van pagina. 2 meerdere Keren. Print de codes vanaf pagina. 3 één of
meerdere keren en lamineer deze of steek ze in een insteekhoes.

ﬁ“ 9. Een Kind pakt een code ¢n een teeg Kieurblad. Hj zorgt voor kieurpotioden in de Kleuren
& die op het codeblad e zien zin

f 9 Daarna Kikt hiy haar de getalien in de bovenste rij en Kieurt op zin Kieurblad in de
3:; bovenste ri. Een wit vakje betekent: niet Kleuren, laot dit aantal vakjes teeg. Een
gekleurd vakje betekent: Kieur dit aantol vokjes naast ekaar in deze Kieur.

Bijvoorbeeld: [ Bl 2
Deze rij betekent: laat het eerste vakje in deze rij leeg, Kieur daarna zes vakjes rood (vokje
twee 1ot en met zeven) en laat hierna twaalf vakjes leeg.

47, 9 Zo werkt hetkind rij voor rij alle rijen af: A hij Klaar is, verschijnt een afbeelding,
@? passend bi) de themas ‘zomer’ of ‘onder water'.

Laot het Kind een vouwblad, strook papier of Zzijn «igen kieurblad gebruiken om op de code
e feggen en rij voor rij naar beneden te schuiven.

Codes kroken op de kKralenplank
De codes van de codebladen Kunnen ook op een Kratenplank gekraokt+ worden.

Kratenplankvoorbeelden
De oplossingen bi) elke opdracht Zijn voor de teerkracht bedoeld. Zo Kun je zien wot het figuur
wordt en een Kevze maken passend bi) jouw thema. De oplossingen Kunnen ook worden geprint
als Kralenplankvoorbeeld (afdrukstand op ‘ware grootte’ zetten) en passen onder een
transparante Kratenplank.
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