Cadeaus verzamelen

Print de kaarten, lamineer ze eventueel en hang ze binnen of buiten op. Maak het spel
Iastiger door de kaarten enigszins te verstoppen. De kinderen gaan in de paLjesLamer van

Sinteruaas op ZOGl( naar cadeaus. Ze rennen van het ene cadeau naar het andere.

Maa|< tweeta”en orlaat de Linderen a”een spe|en. [e starten [9|J een wi||el<eurige |<aart
en l<ijl<en naar het cadeau dat erop staat apgeloeeld, Ioijvoorloeeld (Je teddylaeer. Daarna
l(ijl(en ze naar het cadeau rechtsonder in de hoek: de graalfmacl'xine. Dit is het volgende
cacleau (Jat ze moeten verzamelen in (Je palg'eskamer. Le rennen door (Je ruimte, op
20ek naar de kaart met de graalfmachine. Als ze dit cadeau vinden, l<iﬂ<en ze opnieuw
naar het speelgoecl rechtsonder. Dit is het volgende dat ze moeten verzamelen. Op
(Jeze manier rennen ze door de ruimte tot ze a”es heloloen gevon(Jen en vanzellfweer

bij de Laart komen waarmee ze zijn gestart.

Maak het spel nog leul(er door cJe l(incleren een (jute) zal< mee te geven.
Ze rennen met de zak rond en zijn échte pal(pieten. I_eg eventueel onder elke
opgehangen |<aart een stape| Hokjes, teldoppen 01C lmopen. EH<e |<eer
als de kinderen IQIJ een kaart komen die ze zoclnten, doen ze dit

cadeau zogenaamd in hun zal< AOOI’ er een lolo|<je, teldop O]C l(nOOP

wf% B

in te stoppen.
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