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Racen maar! 

Pak de dobbelsteen en gooi om de beurt voor de rode en de paarse 

racewagen. Tel het aantal gegooide ogen en kleur dit aantal cirkels 

behorend bij de racewagen die aan de beurt is. Wie komt het eerst 

over de finish? 
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Klaar voor de start! (1)  

Gooi met de dobbelsteen. Tel het aantal gegooide ogen en 

kleur één vakje boven de racewagen waar dit aantal bij 

staat. Ga zo verder. Bij welke racewagen heb je het eerst 

alle vakjes gekleurd? Wie wint de race?  
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Klaar voor de start! (2)  

Gooi met de dobbelsteen. Tel het aantal gegooide ogen en 

kleur één vakje boven de racewagen waar dit getal bij 

staat. Ga zo verder. Bij welke racewagen heb je het eerst 

alle vakjes gekleurd? Wie wint de race?  

 

  

2 1 3 4 5 6 
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Klaar voor de start! (3)  

Gooi met de dobbelsteen. Tel het aantal gegooide ogen en 

kleur één vakje boven de racewagen waar dit getal bij 

staat. (Let op, de getallen staan door elkaar). Ga zo verder. 

Bij welke racewagen heb je het eerst alle vakjes gekleurd? 

Wie wint de race?  

 

  

6 3 2 4 1 5 
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Klaar voor de start! (4)  

Gooi met de dobbelsteen. Tel het aantal gegooide ogen en 

doe er één bij. Kleur één vakje boven de racewagen waar dit 

getal bij staat. (Let op, de getallen staan door elkaar). Ga zo 

verder. Bij welke racewagen heb je het eerst alle vakjes 

gekleurd? Wie wint de race?  

 

  

7 4 3 5 2 6 
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Klaar voor de start! (5)  

Gooi met de dobbelsteen. Tel het aantal gegooide ogen en 

haal er één af. Kleur één vakje boven de racewagen waar dit 

getal bij staat. (Let op, de getallen staan door elkaar). Ga zo 

verder. Bij welke racewagen heb je het eerst alle vakjes 

gekleurd? Wie wint de race?  

 

  

5 2 1 3 0 4 
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Klaar voor de start! (6)  

Bekijk de kleuren op je kleurendobbelsteen en kleur de 

vakjes onder de raceauto’s in deze kleuren. 

Gooi vervolgens met de dobbelsteen en kijk welke kleur je 

gegooid hebt. Kleur één vakje boven de racewagen behorend 

bij deze kleur. Ga zo verder. Bij welke racewagen heb je 

het eerst alle vakjes gekleurd? Wie wint de race?  
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Op het circuit (1) 

Vergroot het circuit naar A3 formaat. Zet een speelgoedauto bij ‘start’. 

Gooi met de dobbelsteen. Wanneer je het eerste getal voorbij de 

startstreep gooit, verplaats je de auto. Nu probeer je het volgende getal te 

gooien. Zo race je het circuit rond.  

Variatie: Speel het spel met meerdere kinderen. Ieder zet zijn auto bij start. 

Wie is het eerst rond?  

  

start 
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Op het circuit (2) 

Vergroot het circuit naar A3 formaat. Zet een speelgoedauto bij ‘start’. 

Gooi met de dobbelsteen. Wanneer je het eerste getal voorbij de 

startstreep gooit, verplaats je de auto. Nu probeer je het volgende getal te 

gooien. Zo race je het circuit rond.  

Variatie: Speel het spel met meerdere kinderen. Ieder zet zijn auto bij start. 

Wie is het eerst rond?  

  

start 
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Op het circuit (3) 

Vergroot het circuit naar A3 formaat. Zet een speelgoedauto bij ‘start’. 

Gooi met de dobbelsteen. Wanneer je het eerste getal voorbij de 

startstreep gooit, verplaats je de auto. Nu probeer je het volgende getal te 

gooien. Zo race je het circuit rond.  

Variatie: Speel het spel met meerdere kinderen. Ieder zet zijn auto bij start. 

Wie is het eerst rond?  

start 
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