Rg men in de ruimte
o g o oot o i

rijmen, loeurtgedrag, omgaan met een wedstrijdelement

Print de p|aneten en de rijmkaarten. De kinderen |eggen de rijml(aarten op dejuiste p|aneet
door te rijmen op het woord dat boven de p|aneet staat a{jgel)eeld. Let op! Rijm op de laatste
l<|an|<groep van elk woord.

Deze activiteit |<unje op (Je vo|gende manieren uitvoeren:

L; Leg de planeten neer en verspreid de rijml<aarten (omgel(eerd) in het midden. De
kinderen pal«l«en een rijm|<aart en bedenken op welk woord dit woord rijmt. le leggen
de rijml(aart op de p|aneet onder dit woord. Bij deze op&racht werken de kinderen

samen oF één l(incJ voert cJe opdrackt a”een uit.

L? Twee tot zes kinderen spe|en een rijmspel. Elk kind Iegt een p|aneet voor zich neer.

|_eg de rijml(aarten die rijmen op de woorden IQU de gekozen planeten omgekeerd in het
midden of vorm een stapel. I_eg de overige riijaarten weg. Om de beurt draait een
kind een riijaart om. Alle spelers Lijken of dit woord op hun woord rijmt. Het kind
dat het rijmwoord heeft, krijgt de kaart en legt hem op zijn planeet. Wie heeft het

eerst zijn vier |<aarten verzame'd en wint het spelz
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