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Leuk dat je het Kratenplankenpakket gedownload hebH
Dit pakket bevat vier verschillende opdrachten voor de Kratenplank.

Kratenplankvoorbeelaen
De Klassieke Kralenplankvoorbeelden. Als 7-ster opdracht zit er een eenvoudig zwaard in
het pakket:

Samenwerken

De kinderen werken samen aan €en wapenschild. Twee Kinderen leggen ieder een helft
van het schid. Hierna. versieren ze het schild door samen te werken en te spiegelen. Het
ene Kind legt iets op de ene helft van het schild wat het andere Kind op de andere
helft spiegett: Ook het kasteel wordt door twee Kinderen gemaokt: De twee helften
worden tegen ekaar geschoven.

De wapenschilden en het Kasteel kunnen ook ols spiegelopdracht worden gebruikt: De
linkerhelft wordt gemaokt met het voorbeeld erbij en de rechterhelft wordt zonder
voorbeeld gemaokt door te spiegeten.

Spiegelen

De Kinderen teggen een deel van het voorbeeld. Ze spiegelen dit; zodat de hete afpeelding
ontstaat: De lijn in het midden van het voorbeeld is de spiegelijn. Geef de Kinderen
eventueel een spiegel ols hulpmiddel.

Kraok de codel - coderen

De kinderen pokken een blad met codes en een lege, vierkante Kralenplank. Ze Kijken
haor de getallen en kleuren in de bovenste rij en leggen de Kralen op de Kralenplank

(00K in de bovenste ri)).

Een wit vakje betekent : geen Kraal, laat dit aontal pinnen leeg. Een gekleurd vakje

betekent : leg dit aantal gekleurde Kraken naast ekaar op de pinnen.

Bijvoorbeeld: L . 7 . L

Deze rij betekent : laat vier pinnen (of spikers) teeg, teg dan twee blauwe Kralen, laat
zeven pinnen leeg, teg weer twee blavwe Kralen en laat vier pinnen teeg. Deze rij is
Klaar. Op deze manier werken de Kinderen alle rigen of en verschint er een afbeelding.
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het wapenschild
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