K ralenplankenpokket
— themo peest - .‘

Leuk dat je het kralenplankenpakket gedownload hebt
Dit pakket bevat drie verschilenae opdrachten voor de Kralenplank.

Kratenplankvoorbeelaen

De Klassieke Kratenplankvoorbeelden. De Kinderen teggen feestattributen no

As een-ster opdracht (een stapje eenvoudiger) Kun je 2¢ de kratenplank helemaal op
laten vullen: een cadeav. Of een vierkant of rechthoek laten leggen dat een cadeau
voorstelt:

Spiegelen

De kinderen teggen een deel van het attribuut, zoals te zien op het voorbeeld. Ze
spiegeten dit; zodat het hele attribuut ontstaat: De lin in het voorbeeld is de spiegelijn.
Geef de Kinderen eventueel een spiegel ols hulpmiddel.

Kraok de codel - coderen

De kinderen pakken een blad met codes en een lege, vierkante Kralenplank. Ze Kiken
hoor de getalien en Kieuren in de bovenste rij en teggen de Kralen op de Kralenplank

(00K in de bovenste ri)).

Een wit vakje betekent : geen Kraal, laat dit aantal pinnen leeg. Een gekleurd vakje

betekent : teg dit aantol gekleurde Kraten naost elkaor op de pinnen.

Bijvoorbeeld: L . 7 . L
Deze rij betekent : laat vier pinnen (of spijkers) leeg, teg dan twee blauwe Kralen, laat

zeven pinnen leeg, teg weer twee blauwe Kralen en laat vier pinnen teeg. Deze rij is
Klaar. Op deze manier werken de Kinderen alle rijen af. Er verschijnt iets feesteliks.

Veel plezier!
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Kralenploankyoorbeelden spiegelen &

de feestmuts
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Krook de code! coderen
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* lichtgrijs betekent een witte kraal
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Kraak de COdLI coderen
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