Kaargjes op cupcakes

Met deze download oe1fenen de |<in(Jeren de Fijne motorie|<, de |<|euren,
het te“en, het herkennen van getaHoeelden en getalsyml?olen

en het ontheLLen en voortzetten van een patroon.
Print de cupcal(es naar Leuze, |<nip ze uit en |amineer ze.
Maak met een per{:orator één gat in elke cupcake, op de p|aats van de zwarte stip.

Rijg een chenilledraad door het gat en maak het vast door het op deze plel( enkele

keren om zichzelf te draaien. Dit is de kaars op de cupcal&e.

De l(inderen ma|<en (Je |<aars (het cheni”edraad) mooi door er kralen aan te rijgen.
Ze |<iJ'|<en hiervoor naar het geta”oeeld, getalsymlooo| oF patroon dat op de cupcake
staat. Bij een geta| of geta“?eeH rijgen ze dit aantal kralen aan het chenilledraad.

Bij een patroon maLen ze het patroon na en zetten dit voort tot cle draad vo] is.

Veel plezier!
Juf Anke
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