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Suusje Eekhoorn is jarig. August de 
Vos heeft een pakje voor haar, maar 
wat erin zit, mag Suus nog niet weten. 
Wat als ze het cadeautje eventjes leent? 
Gewoon om te kijken? Ze zal het écht 
niet openmaken…  

Voorbereiding
Pak het boek Cadeautje! in met ca-
deaupapier. (Bij sommige boekhandels 
is speciaal Cadeautje!-inpakpapier te 
verkrijgen.)

Introductie 
De kinderen ontdekken het cadeau. 
Pak het samen uit. Het boek komt te-
voorschijn. Klap de kaft uit, zodat de 
gehele illustratie te zien is. Wijs op 
Suus de Eekhoorn en vertel dat zij ja-
rig is. Vraag wat August de Vos doet. 
Laat de kinderen bedenken waar het 
verhaal over gaat.  

Lees het verhaal voor en stel na af-
loop enkele vragen: 

• Wie is er jarig? 
• Wat doet August voor de ver-

jaardag van Suus? 
• Wat vindt Suus niet leuk aan 

jarig zijn? 
• Wat doet Suus met het cadeau-

tje?  
• Hoe komt het dat Suus het ca-

deautje is kwijtgeraakt? 
• Wat vindt August daarvan? 
• Wat voor cadeau krijgt Suus? 
• Wat zat er in het cadeau dat 

kwijt is? 
• Hoe viert Suus haar verjaardag? 
• Hoe vier jij je verjaardag? 
• Wat vind je het leukst aan jarig 

zijn? 
• Is er ook iets niet leuk aan jarig 

zijn?  
• Vieren alle kinderen in de we-

reld op dezelfde manier hun verjaar-
dag? 

Is iedereen een keer jarig? 
• Noem verschillen en overeen-

komsten tussen een kinderfeest en een 
grotemensenfeest.  

feest!
Vier een feest thuis of op school met 
Suus en August uit het boek Cadeau-
tje!. Bekijk de spellen en maak eventu-
eel een keuze. Verzamel het benodigde 
materiaal.   

Voorbereiding 
Versier de woonkamer of het klas-
lokaal net als August dat in het bos 
doet door één of meer (zelfgemaakte) 
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vlaggenlijnen op te hangen. Nodig de 
kinderen uit voor het feest. Maak en 
verstuur uitnodigingen.  

Zorg voor evenveel ballonnen als 
het aantal gekozen spellen. Schrijf de 
naam van elk spel op een kleine strook 
papier. Rol die op, stop ’m in een bal-
lon en blaas de ballon op. Knoop hem 
dicht. Hang de ballonnen verspreid 
aan de vlaggenlijn.   

Aan de slag 
Laat de jarige of een willekeurig kind 
een ballon kiezen. Prik die ballon ka-
pot. De naam van een spel komt te-
voorschijn. Speel het spel. Kies daarna 
een volgende ballon en ga zo verder. 

versierspel
August hangt de slingers op. 

Verzamel enkele feestelijke versie-
ringen zoals bloemen van een bloe-
menketting, grote confetti, niet opge-
blazen ballonnen en serpentines. Leg 
die bij elkaar. Maak een kring om de 
versieringen heen. Kies een kind dat 
Suus speelt en jarig is. Suus de Eek-
hoorn gaat op haar buik in het mid-
den liggen. Ze legt haar armen om 
haar hoofd, zodat ze niets ziet. Wijs 
één voor één kinderen aan die stilletjes 
naar de versiering sluipen, iets kiezen 
en dat op de rug van Suus leggen. Stop 
op een gegeven moment met kinderen 
aanwijzen en vraag aan Suus hoeveel 
versiering er op haar rug ligt. Contro-
leer haar antwoord. Wijs daarna een 
ander kind aan dat Suus is en speel het 
spel opnieuw.  

Tip! 
Maak, wanneer de versieringen op de 
rug van Suus zijn gelegd, een foto. Laat 
Suus daarna raden. Haal de versierin-
gen weg en laat Suus de foto zien. Ze 
telt de versieringen op de foto en verge-
lijkt dit met haar antwoord. Ook kijkt 
ze hoe mooi ze is versierd.  

slingerspel
Suus is jarig en haar beste vriend Au-
gust de Vos geeft een feestje. Er zijn 
slingers, er is taart én er is een cadeau-
tje. 

Zorg voor een vlaggenlijn waarvan 
één vlag opvalt door bijvoorbeeld een 
andere kleur of motief. Maak eventu-
eel zelf een vlag en plak die over een 
vlag van de vlaggenlijn. 

De kinderen vormen een kring. 
Leg een aantal feestartikelen zoals een 
feestmuts, een feestneus, een toeter, 
een vlaggetje en een sterretje in de 
kring. Geef de kinderen elk een vlag 
van de vlaggenlijn in de hand. Start 
feestelijke muziek. De kinderen geven 
de vlaggen met hun ene hand rustig 
aan elkaar door, terwijl ze de vlaggen-
lijn door de andere hand laten schui-
ven. Zo gaat de vlaggenlijn, met de 
klok mee, rond. Stop de muziek. Kijk 
welk kind de bijzondere vlag vastheeft. 
Dit kind laat de vlaggenlijn los en gaat 
naar het midden van de kring. Hij mag 
een feestartikel kiezen en daarmee 
doen waar het voor bedoeld is, zoals de 
feestmuts opzetten, op de toeter bla-
zen of het sterretje aansteken. Daarna 
gaat hij terug in de kring staan. Start 
de muziek en laat de vlaggen opnieuw 
doorgeven. Ga zo verder.  

taartspel
‘O jee!’ schrikt August plots. ‘Ik heb de 
taart nog niet versierd!’ 

Kijk in het boek naar August die 
met de taart voor Suus bezig is. Vraag 
wat hij nog moet doen. Vertel de kin-
deren dat zij ook een ‘taart’ gaan ver-
sieren.  

Kies een traktatie ze makkelijk kun-
nen eten, zoals een plak cake, een ei-
erkoek, een stuk kruidkoek, een donut 
of een wafel. Deel de traktaties uit en 
laat de kinderen die versieren met eet-
baar decoratiemateriaal, M&M’s en/of 
slagroom. Vraag de kinderen daarna de 
handen op de rug te doen. Daag ze uit 
de traktatie op te eten zonder de han-
den te gebruiken. Wie lukt dat? 

Variatie 
Kies een traktatie die juist lastig te eten 
is, zoals een snoepje met wikkel erom. 
Geef de kinderen een mes en vork en 
laat ze de traktatie uitpakken en op-
eten zonder de handen te gebruiken.   

cadeautjesspel
Wat als ze het cadeautje eventjes leent? 
Gewoon om te kijken? Ze zal het écht 
niet openmaken. 

Zorg voor cadeaupapier en geef 
elk kind een doosje, een pittenzak of 
iets anders dat kan worden ingepakt. 
Doe voor hoe je een cadeautje inpakt 
en laat de kinderen dat zelf proberen. 
Maak daarna tweetallen. Het ene kind 

is Suus en pakt het cadeautje van het 
andere kind. Dit kind sluit de ogen. 
Suus gaat er met het cadeautje van-
door en verstopt het binnen of buiten. 
Als ze dat heeft gedaan, gaat het andere 
kind zijn cadeautje zoeken. Wanneer 
het is gevonden, wisselen de kinderen 
van rol. Nu wordt het andere cadeautje 
door het andere kind verstopt.  

feesthoedjesspel
Speciaal voor het feestje van Suus heeft 
August zijn feesthoed opgezet.  

Zorg voor drie dezelfde feesthoeden 
en iets om eronder te verstoppen, zoals 
een clownsneus, een pingpongbal of 
een spekje. Vraag de kinderen te gaan 
zitten en goed naar de feesthoeden te 
kijken. Laat zien onder welke feesthoed 
je iets verstopt. Schuif de feesthoeden 
daarna over de vloer. Zorg ervoor dat ze 
verschillende keren wisselen van plek. 
Ondertussen houden de kinderen de 
feesthoed waarvan ze denken dat er 
iets onder ligt goed in de gaten. Stop 
met schuiven. Vraag een kind onder 
welke feesthoed iets ligt. Laat hem die 
feesthoed aanwijzen en optillen. Is het 
niet juist, dan mag een volgend kind 
raden. Ga door tot de juiste feesthoed 
is gevonden en speel het spel daarna 
opnieuw. 

Variaties
Verstop elke keer een kleine traktatie 
onder één van de feesthoeden. Wie 
hem vindt, mag hem opeten. Zorg er-
voor dat iedereen de traktatie een keer 
vindt.  

Verstop onder elke feesthoed een 
feestneus. De feestneus onder de feest-
hoed die het kind kiest, moet hij opzet-
ten. Maak een foto.  

Zorg voor meer feesthoeden of speel 
het spel met twee feesthoeden wan-
neer de kinderen het nog lastig vinden.  

balspel
Suus pakt de bal op en… 

Suus heeft voor haar verjaardag 
een bal gekregen. Ze bedenkt allemaal 
spelletjes die ze met de bal kan doen. 
Eén spel is favoriet: 

Vraag de kinderen om in een kring 
te gaan staan, met het gezicht naar 
binnen en de benen gespreid, zodat 
hun voeten die van het kind ernaast 
raken. Leg een bal in de kring. De kin-
deren spelen de bal met hun vuisten >>
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binnen de kring over. Als  de bal door 
iemands benen gaat, dan krijgt dat 
kind een handicap. Hij doet één hand 
op de rug en speelt met de andere hand 
verder. De volgende keer dat de bal tus-
sen zijn benen doorgaat, moet hij zich 
omdraaien en mag hij weer met twee 
handen spelen. De keer daarop speelt 
hij omgedraaid met één hand en de 
volgende keer ligt hij uit het spel.  

schimmenspel
Ze roept naar haar vriendjes: ‘Doen 
jullie mee?’ 

Kijk in het boek Cadeautje! naar de 
pagina waarop Suus de bal in de lucht 
gooit. Wijs op de schimmen in het bos. 
Vraag wie dat zijn. Vertel dat het feest 
gaat beginnen en dat Suus vriendjes 
heeft uitgenodigd. Ze zijn nog niet 
goed te zien, omdat het donker is in 
het bos. Wie zouden het zijn?  

Geef elk kind een kleed, doek of la-
ken, op één kind na. Dat is Suus. De 
kinderen met een kleed, doek of laken 
zijn de gasten op het feestje. Ze ver-
stoppen zich in het donkere bos. Dat 
doen ze door een plek in de ruimte te 
zoeken en daar het kleed, de doek of 
het laken over zich heen te gooien. Ze 
zorgen ervoor dat één deel van hen-

zelf zichtbaar blijft, bijvoorbeeld een 
schoen, een paardenstaart, een hand, 
een stuk rok of een haarband. Suus 
loopt door het bos en raadt wie de gas-
ten zijn. Ze mag bij elke schim even 
stoppen en één naam zeggen. Als Suus 
langs alle gasten is gelopen, komen 
de gasten van wie de namen juist zijn 
geraden tevoorschijn. Suus gaat terug 
naar het bos en loopt langs de gasten 
die ze nog niet heeft geraden. Ze mag 
nu voelen wie het zijn. Als alle gasten 
zijn ontmaskerd, speel je het spel op-
nieuw. Kies een ander kind dat Suus is 
en vraag de gasten zich te verstoppen.  

liedjesspel
De hele middag spelen ze en het is het 
beste feestje ooit!  

Vraag de kinderen welke verjaar-
dagsliedjes zij kennen. Zing enkele 
liedjes samen. Kies daarna een verjaar-
dagslied in je hoofd en neurie dat. De 
kinderen luisteren goed. Zodra ze het 
lied herkennen, neuriën ze mee. Als 
alle kinderen het lied hebben geraden, 
zing je het nog eens samen, maar nu 
met de tekst.  

Kies daarna een ander lied om te 
neuriën. Varieer door ook een kind een 
lied te laten kiezen en neuriën.    

feestspel
En Suus? Die is alweer nieuwsgierig 

naar haar volgende verjaardag. Alleen 
duurt dat nog héél erg lang.  

Sluit het feest af met een rustgevend 
spelletje. Zorg voor een klein (fop)ca-
deau voor elk kind. Gebruik hiervoor 
eventueel de ingepakte cadeaus van 
het cadeautjesspel. Vraag de kinderen 
op hun rug te gaan liggen. Deel even-
tueel kussens en zachte kleden of de-
kens uit. Leg bij elk kind een cadeautje 
op de buik. Start rustgevende muziek 
met geluiden uit het bos. Noem daarna 
in een rustig tempo lichaamsdelen op. 
De kinderen verplaatsen het cadeautje 
naar het lichaamsdeel dat wordt ge-
noemd. Ga door tot je merkt dat alle 
kinderen tot rust zijn gekomen. Deel 
daarna eventueel een eindtraktatie uit 
die de kinderen mee naar huis mogen 
nemen of laat ze het cadeautje houden 
wanneer het geen fopcadeau is!    
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