SPLILNCIYCVIT INAIANLN

WEELN- AN LSty sEest, schoolpleindag, kindevdeest, afsiviting thema

Vier een indianenfeestiel Maak een totempaal, bedenk een groepsnaam en voer verschilende
opdrachten vt tjdens de jaarlikse stammenstrijd

Druk de vitmodigingen uit bijlage | af en deel deze vit. In de uitnodigingen wordt de kinderen

P 1 gevraagd verkleed Te komen. Natuurlik kom je zelf ook als indiaan

" Bekik de spellenkaarten en maak hier, zo nodig, een keuze uit: Nummer de spellen wanneer
Je ze in cireuivorm wilt spelen. Schrijf een getal in eke dromenvanger linksboven op de
spellenkaart: Afhankelik van het aantal te spelen spellen, bepaal je de tjdsduur van het

indianenfeest. De activiteiten op de spellenkaarten kunnen in zowel grote (een hele klas) als
Kleine groepen gespeeld worden.

Begin de dag met een gezamenlike activiteit voor alle groepen bij de tipi. De uitleg van deze
activitet vind je op de eerste spellenkaart. Hierna gaan de groepen aan de slag met het
maken van een eigen totempaal, het bedenken van een groepsnaam en een strjjdkreet.
Wanneer de groepen klaar zjjn voor de strijd, volgen de opdrachten van het
opperopperhaotd, die in willekeurige volgorde of volgens de nummering uitgevoerd worden.
Het feest wordt afgesloten met een gezamenlike afsluiting bij de tipi, beschreven op de
laatste spellenkaart.

Zet het materiaal voor de spellen op verschilende plekken binnen en buiten klaar en leg de
L spelutieg hierbi). Zorg ervoor dat er bjj el spel enkele kralen liggen, die de kinderen
~ verdienen na het uttvoeren van de opdracht. Deze kralen rijgen zjj aan een ketting die ze

fijdens de startactiviteit van het opperhoofd ontvangen hebben.

Zijn julie klaar voor de strjd?

Veel plezier!

Juf Anke

‘«iia!z - www,jufanken -




‘@‘ STAMWULNSTY A

LTAVUNLL STaviactiviteit

Benodigdheden: brief (bijlage 2), ipi, dartpil, handtrom, draad, veren

Voorbereiding Bevestig de brief met een dartpijl aan een boom. Zet de tipi bjj
deze boom. Knip voor elke groep een stuk draad en bevestig een
veer aan hef viteinde van elke draad. Hang één draad met veer

bij de brief.

Verwelkom de kinderen bi aanvang van het indianenfeest bij de Tipi. Viraag de kinderen
in een halve cirkel voor het opperhoofd (begeleider) te gaan zitten. Speel wat op de
handtrom en vraag de kinderen mee te klappen.

Zorg ervoor dat ¢én van de kinderen de brief aan de boom ontdekt. Neem de brief
erbj) en lees hem aan de kinderen voor.

Laat de kinderen vertellen wat opperopperhoofd Sakima hen vraagt. Willen de
kinderen de uitdaging aangaan? Trommel tien slagen en laat de kinderen meeklappen
om Sakima te laten weten dat ze klaar zjjn voor de strijd der stammen!

Verdeel de kinderen in groepen (stammen). Geef eke stam een

draad met veer. De leider van elke stam wordt benoemd tot opperhoofd




‘@‘ Totewipanl

STaviactivitLit voor 2kt indianenstam

Benodigdheden: rol behangpapier, wascokrit, dikke zwarte stift,

bevestigingsmateriaal (tape, wasknjjpers, punaises)
Voorbereiding Knip voor elke groep een flink stuk behangpapier.

De indianenstammen zjjn klaar voor het evenement. Om te beginnen vraagt het
opperopperhoofd aan eke stam of zjj een groepsteken willen maken en een naam
willen bedenken.

Neem een flink stuk behangpapier en teken hier met een zwarte stift een grote
Totempaal op. Vraag de kinderen rondom het papier e gaan zitten. De kinderen
Tekenen met wasco allerlei figuren op de totempaal en kleuren deze eventueel in
Bedenk samen een naam en schrijf deze op de tatempaal. Hang de totempaal van jllie
stam op een centrale plek. Hier verschinen de totempalen van alle stammen.

Ga in een halve cirkel voor je Totempaal staan en verzin een stammenkreet:
Roep deze kreet samen uit:
Hierna vertrek je met je stam naar de eerste opdracht:




Pilen sehieten

Sehiet de pigen in de voos!

Benodigdheden: stoepkrijt, pittenzakies, papier, pen

Voorbereiding Teken een heel grate ‘schiefschif’, bestaande it vier cirkels op
de stoep. Schrijf de getallen 0 tot en met 3 ek in een cirkel e

beginnen met de 3 in de kleinste cirkel (roos).

Eke dag gaan de indianen op pad met hun pijl en boog. Opperapperhootd wil weten of
Jullie stam veel purten kan schieten. (Afhankelik van de grootte van de groep, bepaal
Je het aantal punten dat de groep moet halen).

TN )L £v aav voov? Forp jullie indianenkyeet sawun vitt

De kinderen gaan om de buitenste lijn van de schietschiff staan. Geef de kinderen om
en om een pittenzakje. Op jouw Teken gooien de kinderen hun zakje ricltting de roos.

Bekik waar de gegooide zakjes liggen en Tel de punten. Haal de zakjes één voor eén van

de schietschif en laat de kinderen het behaalde aartal punten turven of noteer de

punten zelf. Geef de zakjes nu aan de kinderen die nog riet gegooid hebben. Herhaal de
activiteit en tel de punten.

Bekik samen of de vooraf bepaalde score al behaald is,

of dat de kinderen nog een keer moeten gooien.

iyg 2N kvoal aan de 2tting.




Paavdviyaen

OAOPPLLY WY L DAAVA AL DYAiIviL ONLY!

Benodigdheden: isolatiebuizen (te koop bij de bouwmarkt) of stokken, pionnen,
Touwties

Voorbereiding Zet een parcours uit met hindernissen. Maak de hindernissen
door Twee pionnen een eindje uit elkaar te zetten en daar een

Touwtje over te hangen.

Indianen galopperen met hun paard over de viaktes. Sakima vraagt of julle te paard
de prairie over kunnen steken. Pas op voor de hindernissen onderweg|

TN )L £v aav voov? Forp jullie indianenkyeet sawun vitt

Geef elk kind een paard (isolatiebuis of stok). De kinderen stappen op hun paard en

beginnen met een warming-up. Viraag de kinderen of zj..

~ een stap naar links kunnen zetten.
~ een stukje achteruit kunnen lopen.
~ hun paard kunnen laten steigeren.
~ in het rond kunnen draaien op hun paard.

Hierna leggen de kinderen te paard het parcours of.

iyg 2N kvoal aan de 2tting.




SPOOY LOLAN

Volg Wt spoov van de bizon.

Benodigdheden: poatafdrukken van een bizon (bjlage 3), bizons vangen (bijage 1),
grate dobbelsteen

Voorbereiding Deuk de paotafdrukken meerdere malen of. Knip ze uit
en leg een spoor van bizonpaten door de school.
Leg de bizons (bjlage 1), samen met de dobbelsteen, aan
het eind van het spoor.

TIndianen jagen op bizons. Ze eten het vlees en van zijn warme vacht maken ze
bijvoorbeeld tipi's en kleren. Opperopperhoofd heeft zgjuist een kudde bizons langs zien
stuiven. Hjj vraagt jullie er zo snel magelik achteraan te gaan en een paar bizons te
vangen.

TN Jullie v Waav voov? oL jullie indianenireet sawien vitt

Volg het bizonspoor. Vraag de kinderen heel stil e zjjn en slip door de school, zodat de
kudde zich niet verplaatst. Wanneer je de bizons gevonden hebt, probeer je ze te

vangen.

Om de bizons e vangen, gooien de kinderen zes keer met de dobbelsteen.

De bizon met het getal, gelik aan het aantal gegooide ogen, wordt
gevangen. Wordt er een aantal gegooid waarvan de bjjbehorende bizon
als weg is, dan gaat deze kans voorbi). Hoeveel bizons zjjn er na

zes keer dobbelen gevangen?

Eyg dit aantal kralen aoan de Ltting.




Totltmpanl bouun

Stapel fot 2n goLde tofempaal,

Benodigdheden: zes dozen (dozen van het A4-papier), verf, kwast

Voorbereiding Stapel de dozen en verf enkele linen en patronen in verschilende
kleuren over de dozen, zodat de kinderen duidelijk zien welke
dozen op elkaar horen.

De indianen dansen rondom de totempaal. Een onhandige indiaan stoot Tegen de
Totempaal en hij vatt om. De tatempaal valt in zes stukken. Sakima vraagt of jllie stam

goed kan puzzelen en de Totempaal weer rechtop kan zetten.

TN )L £v aav voov? Forp jullie indianenkyeet sawun vitt

Verdeel de kinderen (b een grote groep) in groepies van vif. Eén groepie staat bij de

zes dozen die op de grond liggen. De andere kinderen gaan hier rondom op de grond
zitten. De kinderen bekjken de dozen en puzzelen de totempaal in elkaar door de dozen
Te stapelen. De andere kinderen moedigen aan en kijken of de totempaal juist in elkaar
gezet wordt. Daarna zjjn de volgende viif kinderen aan de beurt om te puzzelen.

Ga zo verder Tot alle kinderen gepuzzeld hebben.
Lukt het de totempaal goed in elkaar te zetten?

Eyg LN ool aon de atting.




BiZONS VLYVOLYAN

Bring de bizons naay et indianenk-ame.

Benodigdheden: bizons (bijlage D), stokken, ballen, pionnen of stoepkrijt, mand
Voorbereiding Teken buiten met stoepkrijttwee linen (begin— en eindpunt) een

flink stuk vt elkaar of geef in de speelzaal met pionnen Twee
linen’ aan. Print de bizons zes keer en knip ze los. Leg de bizons

bij het eindpunt en zet de mand hierbi)

De indianen hebben hun buit binnen. De buit moet mee naar het kamp. De indianen
leggen de bizon op Twee stokken en dragen deze samen. Kunnen jullie dit, zonder de
bizon te laten vallen?

TN )L £v Waav voov? Forp jullie indianenkveet sawun vitt

Verdeel de groep in tweetallen. Geef elk tweetal twee stokken en een bal (bizon). De
kinderen gaan met de gezichten naar elkaar, achter een lijn staan en pakken de twee
stokken zo vast, dat er een bizon ap kan liggen. Leg de bizon op de stokken.

Op jouw signaal dragen de kinderen de bizon naar de andere kant (het kamp). Hier
pakken zj) 6én bizon en gooien deze in de mand. Daarna lopen de kinderen met de
stokken en de bal terug naar het beginpunt en dragen opnieuw

een bizon naar het kamp.

Bij een grate groep loopt eerst de ene helftt kinderen, die vervolgens
de stokken doorgeeft aan de Tweede helft kinderen.

Geef na een aantal minuten een signaal dat het bizonvervoer stopt:
Tel samen hoeveel bizons er in het kamp aangekomen zjjn.

Eig Ln kvoal aon de atting.




VYLALSDI)P YORLN

Wit Weeft de wedespiyp?

Benodigdheden: vredespilp (bijlage 0), (bamboe)stok, veren, touw, handtrom,
blinddoek

Voorbereiding Maak van de stok, het touw en de veren een vredespip, zie

bijlage.
Eke indianenstam heeft een vredespijp. Het opperopperhoofd wi de band van julle

indianenstam versterken. Ga gezellig in een kring zitten en 'rook’ de vredespijp.
TN Jullie v Haav voov? oL jullie indianeniveet sawen vitt

Kies ¢¢n indiaan die geblinddoekt in het midden van de kring gaat zitten. Geef deze
indiaan de handtrom. De kinderen geven de vredespijp de kring rond, Terwiil de indiaan
die in het midden zit op de trom slaat: Wanneer deze indiaan stopt met trommelen,
wordt de vredespijp niet meer doorgegeven en doen alle kinderen de handen op de rug,
De indiaan met de trommel doet de blinddoek af en mag drie keer raden wek kind de
vredespip heeft.

Hierna gaat het kind dat de vredespip vasthield in het midden van de king zitten en
wordt de activitert herhaald.

iyg 2N kvoal aan de 2tting.




VISSEN 1N

Bring de VisSIN Naavy AL k-o0k-pot.

Benodigdheden: kunststof vissen, kookpot of grote pan, plastic borden, blavw
papier

Voorbereiding Zet de kookpot bjy de tipi die tjdens de gezamenlike
startactiviteit gebruikt is. Leg de vissen een eind verderop op

blavw papier (de rivier).

De indianen vangen vissen in de rivier. De vissen gaan mefeen de kookpot in, zodat ze 's
avonds gegeten kunnen worden. Sakima vraagt of jullie alle vissen naar de kookpat
kunnen brengen, zonder ze in het zand te laten vallen.

TN e £v aav voov? Eorp jullie indianenkyeet sawun Vit

Geef elk kind een bord en vraag de kinderen in een rij e gaan staan, van de rivier
naar de Tipi. Het kind dat bij de rivier staat, pakt een vis en legt deze ap zijn bord. Hjj
geeft de vis door naar het bord van het volgende kind, zonder de vis met zjjn handen
aan Te raken. Zo gaat de vis verder, van bord naar bord, Tot hj bi) het laatste kind is,
dat de vis in de kaokpat legt. Ondertussen wordt er een volgende vis uit de rivier

gepakt en doorgegeven.

Hoeveel vissen zitten er in de kookpot?

Eyg LN voal aon de atting.




Bizonvles dvogen

Hang Wt bizonviees in de JUiste volgovde 2 dvogen.

Benodigdheden: stroken papier of repen stof in de kleuren rood, roze en bruin,
draad, twee manden

Voorbereiding Verdeel de stroken of repen over de twee manden. Span twee
draden en zet de manden een stuk verderop.

De mannen hebben bizons gevangen en naar het kamp gebracht: De vrouwen snjjden
het bizonvlees in repen en hangen het op om te drogen. Opperopperhoofd wil weten of
Jullie stam het viees net zo netjes als andere stammen op kunnen hangen.

TN )L £v aav voov? Forp jullie indianenkyeet sawun vitt

Verdeel de groep in fweeen. Elke groep gaat in een i) acliter een mand staan. Neem
uit de manden enkele rode en roze repen (bizonvlees) en loop hiermee naar de draden.
Hang aan elke draad een logische reeks van bizonvlees (rood-roze-rood). Viraag de
kinderen wat hen opvalt: Geef de groepen de opdracht de reeks af te maken.

Op jouw signaal pakt het eerste kind van eke groep het juiste stuk bizonvlees uit de

mand en rent hiermee naar de draad. Hjj hangt het stuk bizonvlees op en rent terug

naar de groep. tier tikt hiy het kind dat nu aan de beurt is aon.
Dit kind kijkt goed welk stuk viees nu komt en rent hiermee naar
de draad. Ga zo verder tot de draad vol hangt en bekjk samen of
het bizonvlees van elke groep in de juiste volgorde hangt.

Herhaal de activiteit met een andere logische reeks
(bruin—roze—rood).

Fig Ln kvoal aon de atting.




VISSIN Vangen

VoNng AL ViSSEN Uit AL viviey.

Benodigdheden: lange, smalle, oude reep stof of sjaal, spekies, lange prikkers,
plastic bekers, ranja

Voorbereiding -

De indianen staan aan de oever van de river en zien veel vissen zwemmen. Met hun
speer proberen ze een vis te vangen. Opperopperhoofd is benieuwd of jullie goed zijn in

het vangen van vissen.
TN JUllie Ly aavy voov? Vorp UL indianenieveet sawuen vitt

Leg de reep stof of gjaal (rivier) neer en leg hier een aantal spekjes (vissen) op. Viraag

(b een grote groep) tien kinderen aan weerszijden van de rivier te gaan zitten. Geef

deze kinderen een prikker. Laat één van de kinderen aan een viteinde van de gjaal
zitten en ga zelf aon het andere uiteinde zitten. Wieg de gjaal samen langzaam heen
en weer. De kinderen proberen met hun prikker een vis te vangen door hem in een
spekje te prikken. Wanneer alle kinderen een vis hebben, is de volgende groep kinderen
aan de beurt tot iedereen een vis gevangen heeft:

De indianen krijgen dorst wanneer zjj het koele water zien. Geef ek kind

een beker ranja.

Eyg LN voal aon de atting.




Dansen

DANS AL INAIANLNAANS YONADW VLT LAMIpVIVY.

Benodigdneden muziek die bij indianen past (M-kids, Indianendans), hoepels,
houtblokken

Voorbereiding Maak een kampvuur door enkele houtblokken op elkaar te leggen.
Leg hier evenveel hoepels als het aantal kinderen in de groep
omheen.

De indianen vieren feest. Ze dansen om het kampvuur. Sakima wil weten welke
indianenstam het allermooist danst:

TN )L £v aav voov? Forp jullie indianenkyeet sawun vitt

Vraag de kinderen in een hoepel te gaan staan. Start de muziek. De kinderen dansen

om het kampvuur. Ze lopen om de hoepels heen. Wanneer de muziek stopt, gaan de
kinderen in een hoepel zitten. De kinderen dansen verder dls ze de muziek weer horen.
Haal een hoepel weg. Nu zal 6én van de kinderen geen hoepel hebben wanneer de

muziek stopt.
Vervolg | De kinderen die geen hoepel hebben, gaan aan de kant zitten.

Vervolg 2: De kinderen die geen hoepel hebben, gaan bij iemand anders
in de hoepe! zitten. Ga net zolang door tot de hele groep in een aantal
hoepels zit- Hoeveel hoepels heeft de groep nodig?

Eyg LN voal aon de atting.




DYOWULN vANaLN

Vong de sleeie dvowuen.,

Benodigdheden: parachute of landbouwplastic, witte en gekleurde pingpongballen,
zwarte merkstitt

Voorbereiding Tover de pingpongballen om ot geest (spaok) door er met de
sttt twee grote ogen op e Tekenen.
Krip €en gat in het midden van het landoouwplastic, wanneer je

geen parachute hebt:

In de tipi hangt een dromenvanger die de nare dromen van de indianen vangt.
Opperopperhaofd vraagt jullie een handie te helpen met het vangen van nare dromen.

TN )L £v Waav voov? Forp jullie indianenkveet sawun vitt

De kinderen gaan om de parachute staan en houden hem bij de lussen vast. Wanneer
er meer kinderen dan lussen zjjn, gaan er ook kinderen tussen de lussen in staan. Zjj
houden de rand van de parachute vast.

Vertel de kinderen dat indianen geloven in geesten. Wanneer er 's nachts boze
geesten langskomen, worden deze door een dromenvanger gevangen.

Wjj gaan de boze geesten (witte pingpongballen) vangen.

Gooi een witte en een gekleurde pingpongbal op de parachute. Zorg er

samen voor dat de witte bal in het gat gevangen wordt en dat de

gekleurde bal (de goede geest) hier niet in Terecht komt:

Wanneer de boze geest gevangen is, gooi je een nievwe boze geest op

de parachute. Hoeveel boze geesten kunnen de kinderen vangen?

Fig Ln kvoal aon de atting.




-AND NAYLN

Voay oNLY AL KOANAL YINILY NAAY AL OVAY-ONT.

Benodigdheden: hoepels of autobanden of grote stukken karton, pionnen of
stoepkrijt

Voorbereiding Teken met stoepkrijt twee ljnen (begin— en eindpunt) een

flink stuk uit elkaar of geef met pionnen twee lijnen’ aan.

Vandaag is de rivier erg wid. De indianen zakken met hun kano de rivier of. Het
opperopperhoofd wil weten of jullie goed kano kunnen varen en droog aan de overkant

kunnen komen.
TN )L £v aav voov? Forp jullie indianenkyeet sawun vitt

Verdeel de kinderen in groepen van vier. De eerste twee groepen gaan klaarstaan bij
het startpunt. De andere groepen zoeken een plekie langs de ‘vivier'. De vier kinderen
van één groep leggen Vif hoepels (de kano) acliter ekaar vanaf de startljn en gaan ek
in een hoepel staan. De achterste hoepel blifft leeg. Op jouw Teken gaan de kano's
varen.

In elke groep pakt het kind dat in de vierde hoepel staat, de vijfde, lege hoepel en
geeft hem aan het kind dat voor hem staat. Dit kind geeft de hoepel weer

aan het kind voor hem. Zo gaat de hoepel naar voren. Het eerste kind

legt de hoepel voor zich op de grond. Alle kinderen schuiven één hoepel op.

De laatste hoepel komt vrij en wordt weer naar voren doorgegeven.

De groepen gaan zo verder tot zjj met de kano aan de overkant zjn.

Daarna zjjn de volgende twee groepen aan de beurt.

Lukt het alle kinderen om draog aan de overkant e komen?

Eyg LN voal aon de atting.




‘@‘ VAYAN NEYTAYWLLLN

TNyt afsiviting

Benodigdheden: veren (bjlage 7), indianenkaarten (bijlage 8),
controlekaart (bijlage 9), punaises, kleine stickers of
stickerrondjes, ruinte om de school of een park / bos, een veer
voor elk kind, fipi

Voorbereiding Lanineer de kaarten met de veren en hang ze rondom de school,
in het park of bos op. Zorg ervoor dat de kinderen flink moeten
zoeken. Print voor elk kind een indianenkaart op stevig
papier. Print een controlekaart voor eke begeleider.

Verzamel alle indianenstammen by de tipi. Viraag de kinderen in een halve cirkel voor
é6n van de opperhoofden (begeleiders) Te gaan zitten.

Het opperhoofd vraagt elke stam hun indianenkreet te laten horen. Hierna vertelt hj
dat hjy van opperopperhootd Sakima heeft gehoord dat de kinderen de opdrachten
goed uitgevoerd hebben. Sakima heeft nog €én laatste vraag. De veren van zjin ool zjjn
versleten. Kunnen de kinderen op zoek gaan naar nieuwe veren voor zjn tooi?

Alle kinderen krijgen een indianenkaart. De kinderen kijken naar de veren die op de
kaart afgebeeld staan en gaan rondom school of in het bos op zoek naar deze veren.
Wanneer ze één van de veren zien hangen, zien ze daar een symbool bij staan.

Een rode cirkel, een groen vierkant efe. Dit symbool en de kleur moeten

de kinderen onthouden. Hiermee komen ze Terug naar jou en vertellen

welk symbool onder de desbetreffende veer staat. Op de controlekaart

kun je zien of dit klopt. Plak hierna een sticker bij de veer op de

indianenkaart. Daarna wordt naar de volgende veer gezocht:

Het opperopperhoofd is erg bliy met de gevonden veren. Als dank

hiervoor krjjgen de kinderen een veer. Vertel de kinderen dat
indianen veren verdienen dls ze dapper zjn.




’
| U'LWOGOM
~

Lief indianenkind,

Ben jjj sterk? Kun je shel rennen?

Heb je zin in een leuke dag?

Kom dan naar het indianenfeest op school

Zoek je indianenkleding bij elkaar,

zet je hoofdtooi op en oefen de indianendans.

datum: tijd:

f
| u'tWoﬁM
~

Lief indianenkind,

Ben jjj sterk? Kun je shel rennen?

Heb je zin in een leuke dag?

Kom dan naar het indianenfeest op school
Zoek je indianenkleding bij elkaar,

zet je hoofdtooi op en cefen de indianendans.

3 datum: tijd:

Bijlage 1: uitnodiging (school)



~

P ekl

P o ok

f U'LWOKM

Lief indianenkind,

Ben jj sterk? Kun je snel rennen?
Heb je zin in een leuke dag?

Kom dan naar min indianenfeest!
Zoek je indianenkleding bij elkaar,

zet je hoofdtooi op en oefen de indianendans.

datum: tijd: /

Lief indianenkind,

Ben jjj sterk? Kun je shel rennen?
Heb je zin in een leuke dag?

Kom dan naar mijn indianenfeest!
Zoek je indianenkleding bij elkaar,

zet je hoofdtooi op en cefen de indianendans.

datum: tijd: /

Bijlage 1: uitnodiging (thuis)



Uch ueh/

Welkom in het (‘,Ae.smuje.be_rjv"e_. Mijn naam is Sakima. Ik ben
het opperopperhootd van alle indianen hier.
Elk jaar strijden de indianen Tegen elkaar op het
Maska-evenement. Strijden jullie vandaaq mee?
We vangen vissen, jagen op bizons, rijden /oaavd , bouwen een

'/'of&m,oaal en dansen de indianendans.

Bij deze brief vinden Jullie. een /<e:/’/7rg. Tijdens elke
a,odrac,l—r/' kan er een kraal verdiend worden voor Jullie_
indiane_nke:/'hnj. Deze 2al jullie o)o/ocrkoaﬁ( na. m‘?oo,o mee

naar het /ww\p nemen en aan Jullie_ ‘/‘a‘fzmpaal Aanje_n.
ijn J‘ullie. klaar voor Ae sf'rﬁd?
'k wens Jullie_ heel veel succes/

Sakima., het opperopperkoaﬁ(

Bijlage 2: brief



Bijlage 3: pootafdrukken van een bizon






Bijlage 5: bizons




Bijlage 6: vredespijp









Bijlage 7: veren




Bijlage 7: veren
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Bijlage 8: indianenkaarten
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Bijlage 8: indianenkaarten



Bijlage 8: indianenkaarten
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Bijlage 8: indianenkaarten
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Bijlage 8: indianenkaarten
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Bijlage 8: indianenkaarten



Bijlage 8: indianenkaarten



Bijlage 8: indianenkaarten



Bijlage 9: controlekaart



