Kralenplonkenpakhet

— Coco kon het -

LeuK dat je het kralenplankenpakket gedownlood hebt
Dit pakket bevat drie verschilende opdrachten voor de Krakenplank.

De Klassieke Kratenplankvoorbeelden. De Kinderen teggen Coco na.

De Kinderen teggen de helf+ van Coco, zoals te zien op het voorbeeld. Ze spiegeten dit; zodat
Coco heternaal tevoorschin Komt: De lin in het voorbeeld is de spiegelijn. Geef de Kinderen
eventueel een spiegel als hulpmidael.

De kinaeren pakken een blad met codes en een lege, vierkante Kralenplank. Ze Kiken naar de
getalien en kieuren in de bovenste rij en teggen de Kraten op de Kralenplank (ook in de bovenste
rip).

Een wit vokje betekent : geen kraal, laot dit aontal pinnen teeg. Een gekleurd vakje betekent :
leg dit aontol gekleurde Kralen naast elkaar op de pinnen.

Bijvoorbeeld: L . 7 . L

Deze ri) betekent : laat vier pinnen (of spijkers) leeg, teg dan twee blauwe Kralen, laat zewven
pinnen leeg, teg weer twee blauwe Kralen en laat vier pinnen teeg. Deze ri is klaar.
Op deze manier werken de Kinderen alte rigen af. Wie verschijnt er?

Veel plezier!

Juf Anke - wwwjutankerl -
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Kralenplankvoorbeeld Coco kon het

C OCO spiegelen
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