RNANARARAANS

Kraok de code!

Gebruik de Kralenplank op een andere manier ¢n feer de Kinderen coaeren!
Een vitdagende, spannende opdracht: Wat zov er tevoorschin Komen?

De Kinderen Krijgen een blad met codes en pakken een tege, vierkante

Kralenplank. Ze Kiken noor de getalien en Kieuren in de bovenste rij en ‘
leggen de kralen op de Kratenplank (ook in de bovenste ri).

Een wit vakje betekent : geen Kraal, laat dit aantal pinnen leeg. Een

gekieurd vokje betekent : teg dit aantal gekleurde Kralen naoast ekaar op de

pinnen.

Bijvoorbeeld:

« 7 B
Dit rifhje betekent : laat vier pinnen (of spikers) teeg, teg dan twee blauwe
I Kraden, laot zeven pinnen teeg, teg weer twee blavwe Kralen €n laat vier

pinnen teeq. Deze rij is Kloar. ‘
Op deze manier werken de Kinderen alle rijen af. Er ontstaat een

herkenbaor figuur op de Kratenplonk.

Deze download bevat codeeropdrachten bij het thema naar school
Je vindt hier: een Kieurpotiood, Koltetje (vit Kolletge gaot naar school) en een
stk meloen.

Veel plezier!
Juf Anke
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* De lichtgrijze kleur staat voor een witte kraal.

www jufonke.nl



p

()
Qe A

Krook de code! oousmy, —icaf

® ®
] ®
® ®
@& &
® ®
& ®
® ®
& &
& ®
] 2
® ®
& &
® ®
& ®
® ®
& &
® ®
& @
® ®

www jufonke nl



Ry

0
o B

Krook de code!

www jufonke.nl



Krook de code! oousmy, —icaf

www jufonke.nl



