Kleur de code!

Gebruk de Kralenplank op een andere manier en leer de Kinderen coderen
Een vitdagende, spannende opdracht:

Deze download bevat een teeg blad, waar de Kinderen een code op kroken of hun code
zelf op Kieuren en schrijven.

i
1. De Kinderen pakken een blad met een Kraak-de-code opdracht: In plaats van Kralen
op ae Kralenplank te teggen, Kieuren ze hokjes in op het blad. Het blad vervangt de
Kralenplank. Zo ontstaat een figuur.

2. De Kinderen kieuren hokjes van het codeblad in, gebruiken het blad als
kratenplankvoorbeeld en teggen het voorbeeld op een Kratenplank no

3. Gevorderden - De Kinderen makien een eenvoudig figuur op de Kralenplank en zetten
dit om tot een code door op het codeblad weer te geven wat er op de Kralenplank ligt:

4. Gevorderden - De Kinderen beginnen bovenaon. Ze Kieuren eén hokje in en schrijven
in het hokje hoe vaok een kraol van deze Kieur gelegd moet worden. Daarno. Kievren
z¢ het volgenae hokje in een andere Kieur en schrijven op hoe vaoak aeze Kraal getegd
moet worden. Zo gaan ze rij voor Tij verader.

Daarna. moken ze een figuur op de Krakenplank door hier Kralen op te teggen zoals de
code aangeeft:

Hoe werkt het coderen? N . ’ . N
Dit rijje betekent : laat vier pinnen (of spikers) leeg, leg dan twee blauwe kralen, laat
zeven pinnen leeg, teg weer twee blauwe Kralen en laat vier pinnen teeg. Deze ri) is

Klaar.
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Veel plezier! C )
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